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B3 O projekcie

Edukacja w wirtualnej rzeczywistosci to projekt wspétfinansowany przez
Unie Europejska ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwéj 2014-2020,
O¢ priorytetowa Il Szkolnictwo wyzsze dla gospodarki i rozwoju,
Dziatanie 3.1 Kompetencje w szkolnictwie wyzszym,

na podstawie umowy o dofinansowanie numer POWR.03.01.00-00-T199/18.

Okres realizacji: 01.01.2019r.- 30.06.2022r.

Miejsce: Wydziat Matematyki i Nauk Informacyjnych Politechniki Warszawskiej.

Cel projektu

Celem projektu jest zwiekszenie atrakcyjnosci nauczania oraz rozwoj
zainteresowan i kompetencji uczestnikéw w zakresie nauk scistych,
technicznych i nowych technologii oraz umiejetnosci samoorganizacji
pracy, komunikatywnosci i wspotpracy w grupie.

Cel zostanie zrealizowany poprzez wykorzystanie technologii wirtualnej
rzeczywistosci i stworzenie autorskiego systemu innowacyjnych lekcji.
Gtéwni uzytkownicy systemu to uczniowie ostatnich klas szkét
podstawowych, uczniowie liceum i nauczyciele.

Wirtualna rzeczywistosc

Dzieki wykorzystaniu wirtualnej rzeczywistosci (VR) uczen przenosi sie
do catkowicie innego $wiata, w ktérym weciela sie w role szalonego
naukowca. Dzieki zaawansowanej technologii i kontrolerom VR mozna
w bezpiecznym Srodowisku przeprowadzac eksperymenty, ktére sg
niebezpieczne lub nawet niemozliwe do wykonania w tradycyjnej sali
laboratoryjnej. To wszystko w potaczeniu z petng imersja zapewnia
niespotykane w szkole doznania i znacznie usprawnia proces nauczania.
W naszej wirtualnej rzeczywistosci lekcje moga by¢ realizowane

w dwojaki sposdb - indywidualnie lub w ramach pracy zespotowe;.
Fabuta kazdej lekcji jest tak skonstruowana, ze juz po chwili mozna
zapomniec o tym, ze na gtowie mamy zatozone gogle VR, a w rekach tylko
dwa kontrolery i poczuc sie jak w prawdziwym laboratorium.

Jezeli chciatbys, zeby Twoja klasa wzieta udziat
w zajeciach z wykorzystaniem gogli VR,
skontaktuj sie z nami!

D<) eduvr@mini.pw.edu.pl
Ruszamy w roku szkolnym 2020/21.
@ http://eduvr.mini.pw.edu.pl/

Chemia

Nauk Scistych, a przede wszystkim chemii i fizyki, powinno uczy¢ sie gtéwnie
poprzez eksperymenty, a nie wyktady. Niestety nie zawsze mozliwy jest
dostep do niezbednego sprzetu, a i zapewnienie BHP przy duzej grupie moze
nie by¢ prostym zadaniem. Podczas lekcji chemii uczestnicy korzystaja

z réznorodnego sprzetu laboratoryjnego oraz wielu odczynnikow
chemicznych, ktérych wyglad wiernie odwzorowuje materiaty uzywane

w prawdziwym laboratorium chemicznym. Dodatkowo na kazdym etapie
lekcji uczestnikom towarzyszy lektor, ktory precyzyjnie wyjasnia sposob
prowadzenia doswiadczenia, a takze zachodzace zjawiska. Najwazniejsze
operacje i zachodzace zjawiska przedstawiane s3 takze w postaci
odpowiednich dymkéw pokazujacych na biezaco zawartosé naczyn, rownan
przebiegajacej reakcji lub nazwy procesu.

Fizyka

W serii lekcji poswieconych elektronice mozna przeprowadzac wirtualne
eksperymenty bez ryzyka uszkodzenia sprzetu, wrecz sprawdzajac, co sie
stanie, gdy przekroczy sie parametry znamionowe, aby unikac takich sytuacji
w rzeczywistosci! Dodatkowym atutem wirtualnego srodowiska jest
mozliwos$¢ obserwowania animowanego przeptywu pradu w obwodzie,

co oczywiscie nie jest mozliwe przy zajeciach w realu. Zajecia pozwalaja

na wyrobienie dobrej intuicji fizycznej zwiazanej z pojeciami takimi jak
napiecie i natezenie pradu elektrycznego, prawo Ohma czy potaczenia
szeregowe irownolegte.

Biologia

Zajecia z biologii to nauka anatomii ogdlnej, neuroanatomii oraz zagadnien
zwiazanych z antyseptyka i dezynfekcja. W trakcie zaje¢ uczestnicy poznaja
0g6lna budowe ludzkiego ciata w oparciu o wirtualna i interaktywna
symulacje. Pozwala to na samodzielne i czynne zapoznanie sie z elementami
koséca oraz potozeniem podstawowych narzagdéw wewnetrznych. Mozliwosc
samodzielnego konstruowania ludzkiego ciata az do uzyskania wtasciwej
budowy podnosi skutecznos¢ procesu dydaktycznego i ogranicza uczenie
czysto pamieciowe i pojeciowe. Czyni przez to nauke bardziej interesujaca niz
przegladanie ptaskich, atlasowych ilustracji. Jednoczes$nie stanowi rodzaj
bezkrwawego badania sekcyjnego, ktére w klasycznej formie dostepne jest
nielicznym.

Matematyka

Wirtualna rzeczywistosc to takze Swietne narzedzie wspomagajace nauczanie
matematyki. To idealne sSrodowisko dla zagadnien z geometrii przestrzennej,
utatwiajace uczniom zobaczenie i zrozumienie tego, co jest trudne

do przekazania za pomoca tradycyjnych narzedzi, takich jak tablica czy
statyczne modele bryt. Proponowane lekcje oferuja unikalne mozliwosci
samodzielnego tworzenia rozmaitych tréjwymiarowych figur geometrycznych:
ostrostupdw, graniastostupoéw, bryt obrotowych. Mozna tworzy¢ i ogladac
przekroje bryt oraz obserwowacd, jak zmiana parametréw bryty wptywa na jej
objetos¢ czy pole powierzchni. Istotng zaleta takich lekcji jest to, ze udziat
ucznidw jest czynny - wszystkie czynnosci wykonuja sami.



